
 

          Automotrici ALn 880 Breda

                                                              STORIA

Le automotrici del gruppo nacquero alla fine del secondo conflitto mondiale per il rilancio  
del trasporto passeggeri. Il rotabile venne progettato atto ad essere accoppiato e dotato di  
mantici  e  pedane  accoppiabili  per  l'intercomunicazione.  Vennero  realizzati  anche  10  
rimorchi di uguale forma e dimensioni  che presero il nome di Ln 880. L'ordinativo venne  
passato, nel 1947, alla Breda Costruzioni Ferroviarie.
Le  macchine vennero  assegnate  a vari  depositi  del  centro-nord  all'inizio  utilizzate  per  
servizi  di  una  certa  importanza  ma  pian  piano  decaddero  ad  effettuare  treni  locali  e  
regionali  Le automotrici  sono state tutte radiate entro la fine degli  anni ottanta Una di  
queste, la 2018, è conservata presso il Museo Nazionale Ferroviario di Pietrarsa.
Fonte: Wikipedia

                                                      CARATTERISTICHE
Le automotrici del gruppo 880 erano caratterizzate dalla presenza di un unico motore a 12  
cilindri sovralimentato Breda tipo D19/SA12P, posto orizzontale sottocassa, della potenza  
di 430 CV a 1500 giri/m ; la trasmissione era affidata ad un cambio epicicloidale di tipo  
Wilson accoppiato ad un volano fluido, una soluzione presente in molte realizzazioni della  
Breda. La trazione era quindi applicata ad un solo carrello.
Fonte: Wikipedia 

                                              INSTALLAZIONE
Scompattare  il  file  .rar  all'interno della  cartella  TRAINSET di  TS dove verrà  creata la  
cartella “FS_ALn880_Breda” che contiene i rotabili, la cabina ed i suoni.
Perché il tutto funzioni correttamente è necessario che sia installata la patch MSTSBin  
versione 1.8.052113

                                                    GUIDA
Partenza
-Accendere il motore premendo il tasto “B”
-Inserire l'invertitore di marcia in posizione avanti con il tasto “W”
-Sfrenare completamente tenendo premuto il tasto “ò”
-Inserire la prima marcia premendo il tasto “E”
-Accelerare tenendo premuto il tasto “D”



Cambio marce realistico
-Salire con le marce fino alla quinta marcia al raggiungimento delle seguenti velocità:
 25 km/h-2a, 45 km/h-3a, 65 km/h-4a, 90 km/h-5a.
-Al  raggiungimento  delle  velocità  sopra  indicate  portare  l'acceleratore  a  0  tenendo  
premuto il tasto “A”. Il motore passa al minimo mentre si avverte il rumore pneumatico di  
disinnesto marcia.
-Premere il tasto “E” per salire alla marcia successiva (o “Shift+E” per scendere).
-Accelerare nuovamente premendo il tasto “D”. Il motore riprende i giri mentre si avverte il  
rumore pneumatico di innesto marcia.

Frenatura
-Premere il tasto “A” per diminuire l'acceleratore fino a 0
-Frenare premendo il tasto “à”

Il freno è di tipo “Westinghouse” a 5 posizioni.
La frenatura con questo tipo di freno può inizialmente risultare un po' difficoltosa ma con  
un po' di pratica si potranno superare tutte le difficoltà. Del resto se questo è il tipo di freno  
di cui erano equipaggiate in realtà queste automotrici, è giusto che in simulazione debba  
rimanere tale.

Inversione di cabina

-Fermare l'automotrice e portare il cambio in posizione folle
-Sfrenare completamente tenendo premuto il tasto “ò”
-Premere il tasto “1” per entrare nella 2a cabina (convoglio composto da motrice singola)
-Premere il  tasto “F9”,  selezionare l'unità di  coda e premere due volte il  tasto “1” per  
entrare nella cabina di coda (convoglio composto da più unità).

Le due unità rimorchio, come era in realtà, sono pilota e pertanto dotate ciascuna di due  
cabine di guida.

Viste interne passeggero

Ciascuna unità è predisposta con N.7 viste interne (tasto “5”) che è possibile abilitare una  
sola alla volta intervenendo sul file .Eng di ogni singolo rotabile.
Aprendo il file .Eng con un editor di testo si potranno vedere una serie di stringhe “Inside”  
seguite da un punto e da un numero. Per abilitare a scelta un tipo tipo di vista (“comment”  
per la descrizione) cancellare il numero ed il punto ricordando di rimettere il punto ed il  
numero alla precedente vista che si vuole disabilitare in quanto TS vede una sola vista  
alla volta e se vi sono più vista abilitate TS vedrà solamente la prima a partire dall'alto nel  
file .Eng

Esempio:
Inside ( = Vista abilitata 
Inside.2 ( = Vista disabilitata

Di base su tutte le unità è abilitata la vista .5



                                 CONTENUTO DEL PACK
Il pack contiene in totale N.5 rotabili di cui N.3 unità motrici e N.2 unità rimorchi come di  
seguito rappresentato.

Motrice ALn880-2011
Unità di 2a classe priva di mantici ed idonea per l'utilizzo come motrice singola.

Motrice ALn880-2018
Unità di 1a classe con mantici di coda ed idonea all'accoppiamento con altra unità motrice  
o rimorchio dotati di mantici di testa

Motrice ALn880-2023
Unità di 2a classe con mantici di testa ed idonea all'accoppiamento con altra unità motrice  
o rimorchio dotati di mantici di coda

Rimorchio Ln880-2008
Unità di 1a classe con mantici di coda ed idonea all'accoppiamento con altra unità motrice  
dotata di mantici di testa



Rimorchio Ln880-2003
Unità di 2a classe con mantici di testa ed idonea all'accoppiamento con altra unità motrice  
dotata di mantici di coda

                                                             COMPOSIZIONI
Le possibili composizioni (consists) sono quelle di seguito riportate:

Composizione singola: - Aln 2011 (singola motrice)

Composizione doppia:  - Aln2018+Aln2023 (doppia motrice )
                                      - Aln2018+ln2003 (motrice + rimorchio)
                                      - ln2008+Aln2023 (rimorchio + motrice)

Composizione tripla:     -Aln 2011 + una delle tre composizioni doppie sopra indicate

Composizione quadrupla: -Aln2018+ln2003+ln2008+Aln2023 (2 motrici + 2 rimorchi)
                                              -ln2008+Aln2023+Aln2018+ln2003 (2 motrici + 2 rimorchi)

Composizione quintupla: -Aln2011 + una delle due composizioni quadruple sopra indicate
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                                                  NOTE
Tutti i files che compongono questo lavoro sono freeware e non possono essere usati per  
scopi commerciali. 
Sono inoltre di proprietà dei relativi autori che ne posseggono ogni diritto e pertanto non è 
possibile modificare, pubblicare o replicare questi files su altri lavori senza l'autorizzazione  
degli autori stessi.
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